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Introduction

Depuis des années, les périphériques Tablet PC se développent et ne se limitent plus a des gadgets pour personnes
mobiles et riches. Alors que I'utilisation des ordinateurs évoluent (tablettes graphiques, écrans tactiles, etc), les
interfaces des logiciels de tous les jours évoluent également.
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1 - Présentation

Le développement TabletPC pourrait paraitre au premier abord comme un développement spécifique et qu'il convient
de maitriser, comme l'est le développement mobile. C'est tout le contraire, le développement TabletPC est trés simple
et consiste a rajouter des fonctionnalités de dessins au stylet et éventuellement de reconnaissance d'écriture, rien
de plus.

Oui, mais si on a pas de TabletPC, cet article ne nous intéresse pas. Erreur!!! Nous allons ici voir comment créer
des applications optimisées pour TabletPC mais également utilisables sans TabletPC. Je vous assure que
dans de nombreux cas, ceci pourra vous étre utile, car je I'ai moins méme rencontré pour un besoin métier alors que
I'environnement périphérique de I'application n'utilise aucun périphérique de capture de type TabletPC.

1.1 - Préparation

Gérer un périphérique externe, capter ses messages, et agir en conséquence demande énormement de boulot et
ne se fait pas en quelques lignes de code. Heureusement pour nous, Microsoft a mis a notre disposition différentes
assemblies permettant de passer outre cette préparation, et d'utiliser des classes et méthodes toutes prétes vous
permettant d'étre directement fonctionnels.

Il n'existe pas une assembly mais plusieurs assemblies utilisables mais toutes devraient vous permettrent d'arriver
au résultat escompté. Selon que vous utilisiez des SDK (AxInterop.INKEDLIb.dll), que vous utilisiez la librairie installé

dans le répertoire system32 (INKEDLib.dll) ou que vous téléchargiez sur Hla MSDN la derniéere version de
I'assembly (Microsoft.Ink.dll), vous aurez des composants ayant sensiblement le méme nom et les mémes propriétés.
Néanmoins, parce que depuis .Net, nous aimons utiliser des classes dites "wrapper", cachant la mécanique inutile

qui se trouve au fin fond d'objets COM, nous utiliserons dans cette article, la ﬁversion 6.0 de Microsoft.Ink.

Une fois I'assembly téléchargée sur votre ordinateur, vous allez ajouter les contréles qu'elle contient, dans la barre de
composants de Visual Studio afin de pouvoir les déposer sur les fenétres de vos applications. Ouvrez Visual Studio,
passez en mode design d'une quelconque fenétre et sur le panneau de composants, faites bouton droit > Choisir
élements... puis parcourez votre disque dur pour choisir la dll gue nous venons de télécharger juste avant, et cochez
les deux contrdles qu'elle contient (voir capture ci-dessous).
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Choose Toolbox Items

L2 e

.MET Framework Compenents | COM Components | WPF Components I Acti'l.-'iti5|

Marme Mamespace Assembly Mame Directory *
Imnagelist Systern.Windows.Forms System.Windows.Fer..  Global Asse..
ImageList Systern.Windows.Forms System.Windows.For...  Ch\Program...
Imagelist Systern.Windows.Forms System.Windows.For...  C\Program...
["] ImagelistArray Microsoft.VisualBasic.Compa.. Microsoft.VisualBasic.... Global Asse... L
ImageMap Systern.Web.ULWebControls Systemn. Web (2.0.0.0) Global Asse...
ImportCatalogPart Systemn.Web.ULWebControls....  System.Web (2.0.0.0) Global Asse...
InkEdit Microsoft Ink Microsoft.Ink (6.0.0.0) Global As=e...
InkPicture MicrosoftInk Microsoft.Ink (6.0.0.0) Global Asse...
InputPanel Microsoft. WindowsCE.Forms  Microsoft WindowsC...  C\Program...
InputPanel Microsoft. WindowsCE.Forms  Microsoft. WindowsC...  Ch\Program... .
Filter: iy
InkEdit

ﬂ' Language: Invariant Language (Invariant Country) Brovse,

Version: 6.0.0.0
| ok || Cancel || Reset |

Il vous restera enfin, a rajouter le using nécessaire pour pouvoir appeler les classes depuis votre programme.

using M crosoft.Ink;

1.2 - Présentation des composants TabletPC

Il existe plusieurs classes utiles dans Microsoft.Ink mais seuls deux véritables composants pourront vous servir a

améliorer vos interfaces d'application.

Nous avons tout d'abord InkEdit, contréle héritant de RichTextBox et permettant d'avoir une textbox gérant le texte
riche (RTF) mais également I'entrée du stylet. Plus encore, comme nous le verrons dans un chapitre futur, ce controle
permet de gérer la reconnaissance d'écriture de fagon extrément simple, j'insiste sur le "extrémement".

Puis, nous avons le contréle InkPicture, qui hérite de PictureBox, et permet lui aussi de gérer I'entrée du stylet pour

dessiner directement sur le composant.

Dans les chapitres suivants, nous allons voir dans quels cas et surtout comment utiliser ces composants, et comment
ils peuvent vous aider pour donner des fonctionnalités spécifiques a vos applications .Net.

5-

Ce document est issu de http://www.developpez.com et reste la propriété exclusive de son auteur. La copie, modification et/ou distribution par

quelgue moyen que ce soit est soumise a I'obtention préalable de l'autorisation de I'auteur.
http://lgmorand.developpez.com/dotnet/application-tablet-pc/


http://www.developpez.com
http://www.developpez.net/forums/profile.php?mode=viewprofile&u=16466
http://lgmorand.developpez.com
http://lgmorand.developpez.com/dotnet/application-tablet-pc/

Developpez.com

Olub der développeurr

Créer des applications Tablet PC en .Net par Louis-Guillaume MORAND (Page perso de Louis-Guillaume MORAND)

2 - Développer une application utilisant le stylet Tablet PC

Pour ceux qui ont déja utilisé un TabletPC, quelle est selon vous la premiére chose que I'on est content de faire, outre
la sélection des menus via le stylet? Tout simplement, I'annotation. L'annotation consiste a prendre un document ou
une image (un plan par exemple) et d'y ajouter des remarques. Supposions que vous ayez une carte de quartier et
gue vous souhaitiez ajouter des points de repére trés facilement. Vous pouvez alors ouvrir I'image avec un logiciel
de retouche d'image comme MSPaint ou alors, utiliser le TabletPc.

Comment feriez-vous en tant normal? Vous pourriez utiliser un composant de type pictureBox, mettre I'image en fond
d'écran et vous servir des différentes classes et méthodes de System.Drawing pour, selon les mouvements de la
souris, dessiner sur l'image. Ceci n'est pas spécialement long mais pourrait étre fait de facon beaucoup plus facile:
en utilisant les composants TabletPc.

2.1 - Dessiner

a

Puisque la solution de System.Drawing est "complexe" a mettre en oeuvre, nous allons utiliser un composant dédié
a cette tache: le contrdle InkPicture.

Pour l'utiliser, vous n'avez qu'a le déposer sur votre formulaire et...c'est tout. Oui, pas la moindre manipulation ou la
moindre ligne de code supplémentaire n'est nécessaire. Une fois le programme lancé, vous pouvez dessiner comme
le montre la capture suivante.

-

- e ——— F—
sy Forml - e -—as o] B S

Dessin | Reconnaissance I O\rerlaﬂ

Fichier ¥

Paramétres

Image Parcourr...

@ Ecriture
(") Suppression

] (71 Selection
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Puisque le composant InkPicture hérite de PictureBox, il est possible de mettre une image en arriére plan, de dessiner
dessus puis de sauvegarder le résultat.

i nkPi cturel. | mage. Save("non i nage .j pg", | mageFor mat . Jpeg);

Une chose intéressante avec le dessin via TabletPC, est que vous pouvez effacer les "traits" que vous avez faits.
Il ne s'agit pas de gommer comme vous feriez avec une gomme normale, mais plutét d'une gomme intelligente qui
sélectionne un trait et le gomme entierement avec un seul clic. Cette gomme fait automatiguement la différence entre
les différents traits (méme si ces derniers se croisent) et ne supprime que celui que vous avez désigné. Si cela ne
vous semble pas clair, changer le mode d'édition de votre InkPiture et cliquez sur I'un des traits tracés

Pour activer la suppression, il suffit de changer le mode d'édition de votre composant:

i nkPi cturel. Edi ti ngMbde I nkOver | ayEdi t i ngvbde. Del et €;

2.3 - Sélectionner

Comme la suppression, il est également possible de passer en mode Selection sur votre contréle, c'est-a-dire pouvoir
sélectionner les "traits" dessinés, soit en les entourant d'une forme de sélection, soit en cliquant une fois dessus:

-

g5 Forml B i B S— = |E

Fichier ¥

Dessin | Reconnaissance | Overay |

Paramétres
.'..'iiiiiiii...
...
'.. (™1 Ecriture
.', (") Suppression
L}
| . @ Selection
%
-
-
-
-
L ]
[ ]
-
-
N i o :
55 £
- L
.. .‘ ..
L ] - L}
- * L)

Soit pour pouvoir modifier la taille et la position du trait sélectionné
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[ 85 Form1 e — S
Fichier 7
Dessin | Reconnaissance I Dveﬂaﬂ
Paramétres

Image Parcourr...

(71 Ecriture
-0+ (") Suppression
: E @ Selection
o d
O-o--0

.
Pour activer le mode Selection, une seule ligne de code:

i nkPi cturel. Edi ti ngMbde = | nkOverl ayEdi ti nghbde. Sel ect ;
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3 - Utiliser la reconnaissance d'écriture Tablet PC

Dessiner sur des images et les sauvegarder est une chose intéressante mais il est surtout possible de faire bien plus
gue cela. Il est possible notamment d'utiliser la reconnaissance d'écriture. Si vous avez un Palm, ou un SmartPhone
marchant avec un stylet, ou alors si vous avez une Nintendo DS, vous avez déja sirement rencontré une application
ol vous écriviez "manuellement” les lettres et elles étaient reconnues plus ou moins correctement.

Comment pourrions nous aussi développer une application permettant l'utilisation a la fois du clavier et du stylet? Plus
encore, comment permettre I'utilisation du stylet...sans stylet, comme par exemple, une fonctionnalité d'accessibilité
pour une personne ayant du mal a utiliser un clavier? La réponse est: de fagon trés simple.

Nous avons précédemment utilisé le contréle InkPicture, et donc en toute logique, c'est le contrble InkEdit que nous
allons maintenant utiliser.

Celui-ci est non seulement trés simple d'utilisation, avec seulement quelques propriétés, mais surtout, il fait tout tout
seul. Placez un contrdle InkEdit sur votre formulaire et compilez:

Vous devriez alors voir apparaitre une RichTextBox dans laquelle vous étes capable d'écrire mais aussi de dessiner.

Si vous n'avez pas de Tablet PC, sous la main, réglez la propriété UseMouseForinput
sur true. Cela permettra de simuler le stylet a I'aide de votre souris

Ecrivez alors votre nom a l'aide de votre stylet (ou souris) et puis attendez 2 secondes. Le contrble tentera alors
de reconnaitre votre écriture et ajoutera le mot a la suite du texte déja présent dans la TextBox. Pas besoin de lui
apprendre votre écriture, celui-ci est assez malin pour trouver correctement le mot dans la plupart des cas.

Vous pouvez essayer des phrases entiéres, ou avec des chiffres, tout est pris en compte.

Il est bien entendu possible de paramétrer différentes choses. Vous avez tout d'abord le timeout de reconnaissance
qui peut étre réglé via la propriété RecoTimeout. Si la valeur est mise sur 0 (zéro) alors la reconnaissance
automatique est désactivée.

Vous avez également la propriété FACTOID qui permet de filtrer et de guider la reconnaissance du contréle selon le
contexte. Vous pourriez par exemple, utiliser un factoid PostalCode, ou Email, ou encore Telephone.

Enfin, pour parfaire la reconnaissance de votre contrdle, vous pouvez personnaliser I'objet ﬁ Recognizer de votre
InkEdit.
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4 - Implémenter la gestion de la reconnaissance de mouvements

Imaginons maintenant que vous vouliez aller plus loin avec le stylet. Cela ne serait-il pas merveilleux si vous pouviez
contrdler des actions de votre application en fonction du mouvement dessiné par le stylet? Et bien, c'est ce que nous
allons mettre en place dans ce chapitre.

Une fois encore, il suffira de trés peu de lignes de code puisque les composants Tablet PC sont faits pour
fonctionner seuls. Placez donc un contréle InkPicture sur votre application, puis réglez sa propriété CollectionMode
sur GestureOnly. Ensuite, dans le code, au chargement du formulaire, vous allez devoir activer I'écoute des
mouvements.

Pour cela, vous devez utiliser la méthode SetGestureStatus et préciser les mouvements que vous voulez écouter.

i nkPi cture2. Set Gest ureSt at us(Appl i cati onGesture. Al | Gestures, true);

Vous devez pour finir vous abonnez a I'événement Gesture de votre composant et obtenir une méthode ayant pour
squelette le code suivant:

private void inkPicture2_Gesture(object sender, InkColl ectorGestureEventArgs e)

/| code

Cet évenement est déclenché a chaque fois qu'un mouvement est reconnu. Il faut savoir que plusieurs mouvements
sont reconnus au méme moment mais que ceux-ci sont classés par ordre de fiabilité. Ainsi, si I'application hésite
entre un cercle et un carré, le premier geste envoyé définira la plus grande probabilité d'avoir détecter le bon geste.
Nous souhaitons donc nous intéresser qu'au geste le plus fiable.

Gesture G = e. Gestures[O0];

Nous pouvons ensuite, définir un minimum de fiabilité attendu pour ce geste. Supposions que le geste Rond ferme
I'application, vous aimeriez étre sr que la probabilité que ce soit un rond soit au moins de 80%. Vous pouvez pour
cela vous baser sur l'indice de confiance du geste, via la propriété Confidence. Il ne vous reste alors qu'a traiter et
agir en fonction du geste reconnu:

if (G Confidence == RecognitionConfidence.lnternmediate || G Confidence == RecognitionConfidence. Strong)
{

switch (G 1d)

{

case ApplicationGesture.Circle:

| bl Gesture. Text = "Vous avez dessinA© un cercle";
br eak;

case ApplicationGesture. Tri angl e:
| bl Gesture. Text = "Vous avez dessinA© un triangle";
br eak;

case ApplicationGesture. Scratchout:
| bl Gesture. Text = "Vous avez dessinA©®© un gribouilli";
br eak;

case ApplicationGesture. Down:
| bl Gesture. Text = "Vous avez dessinA© vers |le bas";
br eak;

Vous noterez que les gestes reconnaissables sont prédéfinis dans une énumération donc la liste compléte et la
description peut étre trouvée ﬁ ici.

Et voila, il est maintenant trés facile et trés "in" de laisser votre application étre contrdlée par des mouvements de
stylet ou de souris, donnant l'impression a l'utilisateur de pouvoir agir avec la main comme le seront sirement les
applications de demain.
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5 - Pour aller plus loin avec les classes Tablet PC

Si l'utilisation des composants InkPicture et InkEdit vous permettront d'ajouter de nombreuses fonctionnalités a vos
applications, il peut étre utile de creuser un peu plus dans le namespace Microsoft.Ink afin d'y voir si I'on pourrait
trouver des classes pouvant nous étre utile.

Je laisse le soin de lire la ﬁdocumentation officielle de Microsoft.Ink ou bien d'utiliser Reflelctor sur I'assembly
pour y trouver les éléments disponibles et je me contenterai de ne vous en présenter qu'un, qu'il m'a été donné

d'utiliser: il s'agit de la classe ﬁ InkOverlay. Cet objet est utile lorsque "la reconnaissance de I'écriture ne vous
intéresse pas mais qu'au contraire, vous étes intéressés par la couleur, la taille, la forme et/ou la position de I'encre”.
Plus encore, InkOverlay, vous permet de dessiner sur un autre composant que ceux provenant du namespace
Microsoft.Ink, comme un panel par exemple.

Créez votre objet InkOverlay puis dans son contructeur, definissez le contréle sur lequel il dessinera:
I nkOverlay _inkOverlay = new | nkOverl ay(pnl Dessi n. Handl e) ;

Activez 'objet. Si vous ne le faites pas, rien ne sera pris en compte.
_inkOverl ay. Enabl ed = true;

Une fois ceci fait, vous pouvez dessiner sur votre panel, comme vous le feriez sur un contréle InkPicture. Mais vous
allez aussi pouvoir tout personnaliser. Voici comme régler la couleur et la taille du "pinceau":

_inkQverl ay. Def aul t Drawi ngAttri but es. Col or
_inkOQverlay. Defaul t Drawi ngAttri butes. Wdth

Col or . Red;
50;

InkOverlay est fort utile car tout ce que fait InkPicture, il le fait mais bien plus encore comme la detection des
périphériques Tablet PC, les évenements divers, etc.
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Conclusion

Le développement pour Tablet PC se révele trés simple car il ne fait qu'ajouter la gestion du stylet pour contréler les
éléments, et d'utiliser la reconnaissance d'écriture afin de rendre les applications plus user-friendly. Si un jour, vous
étes amené a Developpez une application Winform, posez-vous simplement la question de savoir si vous pourriez
faciliter son utilisation, en implémentant rapidement les fonctionnalités TabletPC. Si jamais I'application n'est utilisée
gue sur un ordinateur ordinaire, vous n‘aurez alors perdu que quelques lignes de code mais votre conscience d'avoir
fait au mieux en ressortira satisfaite.
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